中班早期阅读活动《要是你给老鼠吃饼干》
浦南幼儿园   顾莉玲
一．活动设计背景
《要是你给老鼠吃饼干》，如题，是一部画面幽默、轻松活泼的作品，它没有明显、突出的情节，从头到尾都是一只没完没了、麻烦至极的老鼠在向一个小男孩提出一连串的要求，从吃饼干开始，它接着要了牛奶、麦管、餐巾……甚至铺床睡觉、讲故事、画画。令人眩晕的是：到最后它的要求又回到第一个要求——又要吃一块饼干，真令人哭笑不得。起初，我们对这样的题材有些犹豫，把它设计成一次集体阅读活动，孩子会不会难以接受？教师会不会难以把握重点？但困难并不意味着忽略，经过几次推敲，我们仍然决定尝试，并最终把活动目标落在了“感受作品风格”上。这类作品不必强调情节，也不必刻意突出人物，而是营造一种轻松、温馨的氛围，和孩子一起在这个有趣的故事里会心地欢笑，辅以夹叙夹议，最终比较完整和生动地凸现这部作品的风格特点。
饼干，对孩子来说很熟悉，是孩子们经常接触的食品，吃点心时如果有饼干时，他们喜欢你一块、我一块地分着吃，特别有趣。在娃娃家中，他们也喜欢用“饼干”，用别的物品代替饼干招待客人、喂宝宝等。这个故事的特别之处就在于它与我们一贯的思路不同，看到这个题目的时候，通常马上联想到这些可能性：比如它从此成为我的朋友，比如它会常来我家做客……等等，如果故事也这么写，大家也不会说它“特别”。 特别的故事，常常超出我们的惯有思路。因此，带着耐心和好奇，我们一起来给老鼠吃饼干。
教学活动中，我采用多媒体和立体情景材料相结合，解读和演绎作品的内涵，颇有些感触与心得。
二．反思与调整
1．用实物形象地体现作品特点
故事从一块饼干开始，最终又回到了饼干，仿佛一个大大的圈，让人哭笑不得。如何体现出作品的特点呢？在A组教学时，我把故事分成三个段落，使用多媒体呈现图片，逐段理解故事。
活动结束后，我发现这样的处理，使作品失去了联系，孩子能理解每个段落的意思，却很难把它们组织起来。虽然我试图整理出作品的线索，但终因为重点过多而失去重点。活动仍然在单纯的阅读活动模式中，孩子有些疲劳。一个轻松幽默的故事，成为一次冗长、单调的学习，这不是我想收到的效果，也不是孩子乐意主动体验的。故事是讲完了，但孩子获得了什么？我又获得了什么？这两个问题不断在我脑中出现。
反思中，我意识到：一定要尽量保持情节的完整性和故事连续性。毕竟孩子的思维是直观的，看到什么就说什么，打断以后，再要求他们把前面看到的，和后面看到的联系起来，实在有些难为他们。故事中的序，应该是孩子们自己发现的，他们会更加主动，当教师去牵这根线的时候，是否想到了孩子的感受呢？因此，有必要在下一次活动中进行调整。
B组教学，为了体现出作品的特点，我设计了一块版面，随着情节的推进，慢慢呈现出元素的图片，饼干—牛奶—餐巾—镜子—剪刀……之间用箭头逐一连接，最后当箭头又指回了饼干时，整个板块就像一个钟面，表现出循环往复的特点。故事在版面上留下了“轨迹”，更体现出了作品的特点。（附图片）
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	配乐欣赏，教师讲述
师：要是你给老鼠吃饼干，它会向你要一杯牛奶，要是你给它一杯牛奶，它会向你要一块餐巾——为什么要用餐巾呢？
幼：擦嘴巴、怕漏出来。
…… ……
（形式单一，围绕作品泛谈）
师：老鼠打扫了整个房间，终于累了。猜猜看，老鼠接下来会干什么呢？
幼：累了，想睡觉。
幼：他睡不着，我就给他听音乐。
幼：讲个故事。
（过渡语的指向性明显，孩子的回答都不约而同指向同一个问题。）
……
分组，创编一个有连续性的故事。
（分组操作后）
师：故事里的小老鼠怎么样了，我们一起去看看吧！
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随着情节的推进，每提到一个元素，我就把图片贴出来。
师：刚才看到了什么？
幼：它画了一副画，有他的爸爸妈妈。
（教师把图片贴上去）
幼：小老鼠想喝牛奶。
（教师贴牛奶的图片）
幼：我补充，小老鼠站在冰箱前面，看自己画！
师：看得真仔细！请你把冰箱的图片找出来好吗？
（贴上冰箱）
师（最后总结）：小老鼠看到冰箱，觉得口渴了，它想喝一杯牛奶。既然喝牛奶，它会想要——（指向饼干的图片）
幼：又要吃饼干啦！
幼：天哪～又要重新开始了！


我认为，这个故事的特别之处正是在它的连贯性，一连串的事件，一连串的元素，看似天花乱坠了，却不知不觉又被带了回来，当我们发现时，已经会心地笑出来了。
2． 运用立体的情景性材料
一只没完没了的老鼠，带来一连串的趣事。那么，除了故事提到的事，他
还会在怎么样呢？集体活动中，能引起孩子思维碰撞的内容是最有价值的。这时，如果给孩子一定的空间与同伴交流，然后进行再思考，会产生非常奇妙的效果。在中班上学期，我班的幼儿已经有了初步的小组合作经验，这次教学也是一次让孩子再次进行小组合作的机会，集体的思维火花碰撞，在故事中尽情想象。因此在活动中，我预设了小组合作来创编故事的环节。
A组教学中，我在欣赏故事进行至一半的时候，插入了一次创编故事。大部分幼儿能够有选择且较有条理地创编出一个连贯的故事。但我意识到，这个环节放在这里，就是一次单纯的故事创编而已，尽管对象还是老鼠，但和作品本身没有很多联系，是否有必要放在同一次活动中？而孩子对摆弄物品，创编故事的兴趣很大，反而影响了后面的环节。于是我在B组中作了调整，设计了“故事箱”教具，把创编故事的环节放在最后。
会不停转的“故事箱”，每一面都有新的情节，但它的转动又给孩子一个暗示：同一个画面，既是终点又是新的起点。创编故事也是一次游戏的过程，何不让孩子们快乐地创编呢？一只故事箱能引出许多思维火花，是编故事，也是“玩”故事，故事箱给了孩子一个立体的平台，他们能把所想所言，用简单的方式快速呈现出来，既留下了他们思维的轨迹，也是一次同伴间的互动学习，为进一步的创编提供了基础。
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	欣赏理解第二段，后
师：这只老鼠做了这么多事。终于累了，可是他还是睡不着。猜猜看，他还有做什么事呢？
每组提供图片等材料，幼儿分组操作。
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	师（最后总结）：小老鼠看到冰箱，觉得口渴了，它想喝一杯牛奶。既然喝牛奶，它会想要——（指向饼干的图片）
幼：又要吃饼干啦！
幼：哎呀，又要吃饼干了！
师：看来，又是一个有趣的故事要发生了。接下来，会有什么事情发生呢？我们来做一回故事大王，把这个有趣的故事编下去吧！
分组操作“故事箱”和图片等材料，创编故事。最后小组交流。


孩子阅读的过程，也是体验的过程。当每组孩子快乐地转着故事箱，讲出一个个精彩而有趣的故事时，我也明白了：集体活动不仅是师生间的思维的碰撞，更少不了孩子之间主动、自主的学习。而教师所提供的材料，也是激发孩子兴趣的关键之一。
3．用阅读符号记录下孩子思维的轨迹。
进入中班下学期以来，我多次在孩子的作品中发现他们已经会使用一些简单
的符号来表示他们的意思，比如：在太阳周围画曲线表示太阳散发火辣辣的热量；用两条长长的线表示轨道等等。这种生动形象的方式让我也得到启发，用孩子易懂的符号记录孩子的语言，这种阅读是不是更容易为孩子所接受呢？
在一次音乐活动中，我尝试用符号阅读的方式帮助孩子记忆一首歌的歌词，效果很好，孩子很喜欢也容易接受。于是，在《要是你给老鼠吃饼干》活动中，我也用了这样的方式记录孩子的思维轨迹，孩子可以通过阅读符号，直观地了解同伴的想法。
孩子发散的内容很多，我一一记录。反思时我发现，孩子所发散的内容是孤立的，彼此之间没有联系。原因在于教师的提问是：“它还会怎么样？”提问的指向性本身就是孤立的，而幼儿的回答也体现了这一点。此时孩子又渐渐离开了作品。这是我需要调整的一点，在提问下一个幼儿时，把前一个孩子的语言作为前提，就能形成联系。
在第二次教学时，我便尝试了一下这种方法。有趣的是，在幼儿发言时，有一个幼儿提到：“它饿了，会吃饼干”。于是，我顺其自然地过渡到作品的开头，提前感受了这个意外的惊喜。孩子们也被这个有趣的想法逗乐了，这时，我才把结尾部分呈现出来，很简洁地边看边讲，出乎意料的结果又一次引起了大家的欢声笑语。
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	师：老鼠又理发，又打扫房间。它做的事儿真不少！你们猜猜，接下来，可爱的老鼠会些干什么呢？
幼：它会想玩。
师：（在板上画一个玩具）还有呢？
幼：它累了，要睡觉了。
师：（画一张小床）嗯有可能。还有谁来说说看？
幼：它呀，一定要洗澡，因为出了很多汗呀。
（画一个浴缸）……
幼儿发散思维，教师进行记录。

	师：老鼠又理发，又打扫房间。它做的事儿真不少！你们猜猜，接下来，可爱的老鼠会些干什么呢？
幼：它会口渴，要吃一个水果。
师：要是你给老鼠吃水果，它会怎么样？
幼：它吃了水果，觉得无聊，想看电视。
师：它看了一会儿电视，然后……
幼：它累了，想睡觉了。
……  ……
师：要是你给它吃一块糖，它会怎样？
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幼：它太饿了，又想吃饼干了。
师（故作惊讶）：咦？又吃饼干了，然后它会要——（出示前面提到的板块）


给老鼠吃饼干，并不是一件看上去很简单的事情，就像故事里的男孩，随手给了老鼠一块饼干，就像推倒了多米诺骨牌，一发不可收拾。但耐心地坚持到最后，才发现其中的乐趣也不是三言两语就可以道完的。正如教育，是需要我们用耐心和执着去完成的，快乐和甜蜜，也就水到渠成了。
三．活动后调整
目标：
1． 看看讲讲，理解给老鼠吃饼干后所发生一系列情节，感受作品循环往复的幽默风格。
2．与同伴合作创编故事，体验创编的快乐。
准备：
PPT，操作板及与故事相关的元素图片，记录板，故事箱和各种图片若干，供绘画使用的工具等。
过程：
1．激趣导入
——今天，我带来一位有趣的朋友，我们来看看它是谁——
出示小老鼠。
——要是他来到你的家，你会给它吃什么呢？
那么，要是你给它吃饼干，会发生什么事情呢？
——吃到了好吃的东西，它一定会非常高兴。不过，这可是一只非常特别的老鼠，要是你给他吃饼干，到底会怎么样呢？今天，我们就一起来看看这个有趣的故事：“要是你给老鼠吃饼干”
2．看看讲讲
多媒体欣赏第一段，后提问：你看到了什么？
幼儿回忆
——过渡：这只小老鼠真是有趣！他是一只爱干净的老鼠，吃完东西还不忘擦擦嘴巴，它擦好嘴巴，想检查自己擦干净没有，于是它来到镜子前——出示PPT

老鼠照着镜子，会怎么想？
（讨论，出示剪刀的图片）
——总结：对了，这只小老鼠除了爱干净，还特别爱漂亮，虽然头上只有一根长毛，它还是要理发。它拿起剪刀，对着镜子理发。你们瞧——发生什么事情了？
——麻烦的事情来了，小老鼠把头发弄得到处都是，把家里弄脏了，怎么办呀？（观察图片：小老鼠打扫房间）我们一起来帮帮小老鼠打扫房间吧！
——总结：大家真能干呀！老鼠照了镜子，剪了头发，还打扫了房间。它做的事儿真不少！你们猜猜，接下来，可爱的老鼠朋友会些干什么呢？
幼儿发散思维，教师用简单的图示和符号来记录。
——老鼠究竟做了什么呢？我们到故事里去看一看。
……它想喝一杯牛奶，喝了牛奶，它又想要一块饼干。（贴上图片）咦？正好是一个圈，好像又回到前面的故事里去了！
——这一次，又会发生什么有趣的事呢？我们也来做一回故事大王，把这个故事编下去好吗？
3．分组操作。
我准备了故事箱，还有一些东西，大家讨论一下，老鼠会用到哪些东西？开始用的东西，经过了一圈，会不会再用到？贴到故事箱上，就可以一边转一边讲故事啦！
小组交流。
