讨论：
1. 如何作出轨迹上的点？

2．点的轨迹与点经过追踪后形成的图案有何区别？
简单阐述：

1. 可以通过几何作图作出能由自由点控制的轨迹上的一点。如讲义中的例13，自由点就是圆AD上的点E，通过几何作图作出轨迹上的一点H，点H就是由自由点E控制的轨迹上的一点。

也可以通过代数计算的方法，计算出能由自由点控制的轨迹上一点的横坐标和纵坐标，然后作出由计算出的横坐标和纵坐标组成的点，此点即轨迹上的一点。如讲义中的例15利用椭圆的参数方程作椭圆，自由点即圆E上的点G，点G运动将引起t值的改变，从而引起acos t和bsin t的改变，点H（acos t，bsin t）就是由自由点E控制的轨迹上的一点。

2．点的轨迹是实的对象，可以在点的轨迹上作点。而点经过追踪后形成的图案是虚的对象，无法在其上作点。

图形移动时，点的轨迹将一起移动；而点经过追踪后形成的图案是不能一起移动的。

