几何画板中的辈分

以点A为圆心，点B为圆上一点画圆，点C为⊙A上异于点B的任意一点，连结AC，作线段AC的中点D，如图1。
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图 1

在图1中，点A、点B是⊙A的父对象；⊙A是点C的父对象；点A、点C是线段AC的父对象；线段AC是点D的父对象。

有的对象没有父对象，例如点A、点B没有父对象；有的对象只有一个父对象，例如点C的父对象是⊙A，点D的父对象是线段AC；有的对象有两个父对象，例如⊙A的父对象是点A和点B；还有的对象可以有三个父对象，甚至有更多的父对象。

在图1中，点A的子对象是⊙A和线段AC；点B的子对象是⊙A；⊙A的子对象是点C；点C的子对象是线段AC；线段AC的子对象是点D；而点D没有子对象。

根据作图的顺序产生的对象的辈分，几何画板是非常清楚的。例如要想知道⊙A的父对象，我们可以选中⊙A，然后选择“编辑”菜单中的“选择父对象”选项，马上就可以看到⊙A的父对象点A与点B被选中。

同样我们也可以通过“选择子对象”选项，查看各对象的子对象。

